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DODATOK Č. 3 K ZMLUVE   O POSKYTNUTÍ   NENÁVRATNÉHO   
FINANČNÉHO   PRÍSPEVKU 

 
uzatvorený v zmysle § 269 ods. 2 zákona č. 513/1991 Zb. Obchodný zákonník v znení 
neskorších predpisov, v zmysle § 20 ods. 2 zákona č. 523/2004 Z. z. o rozpočtových 
pravidlách verejnej správy a o zmene a doplnení niektorých zákonov a v zmysle zákona č. 
528/2008 Z. z. o pomoci a podpore poskytovanej z fondov Európskeho spoločenstva   
 
ČÍSLO ZMLUVY: 009/2009/4.1/OPV 
 
Tento Dodatok k Zmluve o poskytnutí nenávratného finančného príspevku, registračné číslo 
Dodatku 009/2009/4.1/OPV/D03 (ďalej len „Dodatok“) je uzatvorený v zmysle článku 8 bod 
1 VZP medzi zmluvnými stranami: 

 

Poskytovateľ 
Názov: Ministerstvo školstva Slovenskej republiky 

Sídlo: Stromová 1, 813 30 Bratislava 

 Slovenská republika 

IČO:  00164381 

DIČ:  2020798725 

konajúci:  Prof. Ing. Ján Mikolaj, CSc. 

 

v zastúpení1   

názov:    Agentúra Ministerstva školstva Slovenskej republiky pre  
   štrukturálne fondy EÚ                   

sídlo:  Hanulova 5/B, 841 01 Bratislava 

  Slovenská republika 

IČO:  31819494 

DIČ:  2022295539 

konajúci:   Ing. Alexandra Drgová 

na základe splnomocnenia zo dňa 30.11. 2007 

 

(ďalej len „Poskytovateľ“)  

 

 

                                                 
1 Vyplní sa v prípade, ak zmluvu uzatvára  sprostredkovateľský orgán pri riadiacom orgáne, ktorý koná v mene riadiaceho orgánu 
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Prijímateľ 

názov:  Súkromná stredná umelecká škola animovanej tvorby 

sídlo:  Vlastenecké námestie č. 1, 851 01 Bratislava 

 Slovenská republika   

zapísaný v:  registri organizácií 

konajúci:  Mgr. Viera Zavarčíková 

IČO:  36068284 

DIČ:  2021560563 

banka : Tatra Banka, a.s. 

číslo účtu  (vrátane predčíslia) a kód banky  

 zálohové platby:2  a)  

    b) –––– 

 predfinancovanie:3 a) 

    b) 

 refundácia:4  a)  

    b)  

(ďalej len „Prijímateľ“) 

 

Článok 1 
Poskytovateľ a Prijímateľ sa dohodli na zmene Zmluvy o poskytnutí nenávratného finančného 
príspevku č. 009/2009/4.1/OPV (ďalej len „Zmluva“), ITMS kód Projektu 26140130023, 
v znení Dodatku č. 1 – registračné číslo Dodatku 009/2009/4.1/OPV/D01 a   
Dodatku č. 2 – registračné číslo Dodatku 009/2009/4.1/OPV/D02, uvedenej v článku 2 tohto 
Dodatku. 
 

Článok 2 
(1) V prílohe č. 5 Zmluvy „Podrobný popis aktivít projektu“ sa nahrádza novou prílohou  

„Podrobný popis aktivít projektu“.  

 
Nový podrobný popis je prílohou č. 1 k Dodatku č. 3.  
Príloha č. 1 k Dodatku č. 3 sa stáva neoddeliteľnou súčasťou Zmluvy. 

 

Ostatné ustanovenia Zmluvy ostávajú nezmenené. 

 

                                                 
2 Ak sa nehodí, prečiarknite 
3 Ak sa nehodí, prečiarknite 
4 Ak sa nehodí, prečiarknite 
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Článok 3 

(1) Pre účely tohto Dodatku sa všeobecné zmluvné podmienky označujú ako „VZP“, Zmluva 
o poskytnutí NFP bez VZP a ostatných príloh sa označuje ako „Zmluva o poskytnutí 
NFP“ a  zmluva o poskytnutí NFP, VZP a ostatné prílohy sa označuje ako „Zmluva“.  

(2) Tento dodatok je vyhotovený v 4 rovnopisoch, pričom po podpise Dodatku dostane 
Prijímateľ 1 rovnopis a 3 rovnopisy dostane Poskytovateľ. V prípade sporu medzi 
zmluvnými stranami sa bude postupovať podľa rovnopisu tohto Dodatku uloženého u 
Poskytovateľa.  

(3) Zmluvné strany vyhlasujú, že si text tohto Dodatku riadne a dôsledne prečítali, jeho 
obsahu a právnym účinkom z neho vyplývajúcich porozumeli. Ich zmluvné prejavy sú 
dostatočne jasné, určité a zrozumiteľné, vyjadrujúce ich slobodnú a vážnu vôľu. 
 Podpisujúce osoby  sú oprávnené k podpisu tohto dodatku a na znak súhlasu ho podpísali.  

(4) Tento Dodatok nadobúda platnosť a účinnosť dňom podpisu oboma zmluvnými stranami. 
Ak tento Dodatok bude podpísaný v rôzny deň, Dodatok nadobúda platnosť a účinnosť 
dňom, počas ktorého bol pripojený posledný podpis. 

(5) Tento Dodatok sa stáva neoddeliteľnou súčasťou Zmluvy. 
 

Za  Poskytovateľa v Bratislave, dňa: 

 

 

Podpis: ....................................... 

Meno a priezvisko štatutárneho orgánu/zástupcu5 Poskytovateľa 

Ing. Alexandra Drgová 

 

Za Prijímateľa v Bratislave, dňa: 

 

 

Podpis:....................................... 

Meno a priezvisko štatutárneho orgánu/zástupcu6 Prijímateľa 
Mgr. Viera Zavarčíková 
 
 
 
 
 
 
 
Príloha č.1 Podrobný popis aktivít projektu 
 

                                                 
5 Ak sa nehodí, prečiarknite 
6 Ak sa nehodí, prečiarknite 
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Príloha č. 1 k Dodatku č.3 Zmluvy o poskytnutí NFP 
 
 

PODROBNÝ POPIS AKTIVÍT PROJEKTU 
 
 

Cieľové skupiny Projektu 
Cieľová skupina Charakteristika cieľovej skupiny 
Pedagogickí zamestnanci stredných škôl 
– SSPŠAT 

Cieľová skupina pedagogických pracovníkov 
na SSPŠAT je 20 pedagogických 
pracovníkov (15 interných pracovníkov a 5 
externých pracovníkov). 

Žiaci stredných škôl – SSPŠAT Na SSPŠAT v súčasnosti študuje 254 
študentov: 

• 1.ročník – 58 študentov (21 chlapcov 
a 27 dievčat), 

• 2.ročník – 54 študentov (30 chlapcov 
a 24 dievčat), 

• 3.ročník – 51 študentov (29 chlapcov 
a 22 dievčat) 

• 4.ročník – 61 študentov (29 chlapcov 
a 32 dievčat), 

• Pomaturitné štúdium – 30 študentov 
(15 chlapcov a 15 dievčat). 

 
 

Podrobný popis aktivít 
Podrobný popis aktivity č. 1 
Názov aktivity 1.1 Úvodná analýza 
Cieľ aktivity Zanalyzovať súčasný stav vzdelávania a vhodne navrhnúť 

profil absolventa a súčasne definovať požiadavky a kritériá 
pre inováciu. 

Trvanie aktivity od - do 
(dd.mm.rrrr) 

01.10.2009 – 31.03.2010 

 
 
 
Popis aktivity 

Aktivita 1.1 bude vykonávaná prostredníctvom 
nasledovných činností: 
1.1.1 Mapovanie a analýza súčasného stavu vzdelávania vo 
vzťahu k súčasným vzdelávacím štandardom, vymedzenie 
stratégie a cieľov vzdelávania a návrh profilu absolventa; 
1.1.2 Definovanie požiadaviek a kritérií pre inováciu obsahu 
a metodiky vzdelávania; 
1.2.3 Nákup IKT zariadenia. 

 
 
 
 
Metodológia aktivity 

V rámci uvedenej aktivity bude zmapovaný a analyzovaný 
súčasný stav vzdelávania na SSPŠAT s ohľadom na 
požiadavky trhu práce, ale v súlade so vzdelávacími 
štandardmi. Odborná skupina externých expertov vymedzí 
v spolupráci s projektovými tímami stratégiu a ciele 
vzdelávania tak, aby spĺňalo všetky požiadavky na kvalitu 
vzdelávania. Podľa výsledkov analýzy bude navrhnutý 
profil absolventa. Následne po zosumarizovaní všetkých 
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náležitostí budú definované požiadavky a kritériá pre 
inováciu obsahu a metodiky vzdelávania tak, aby spĺňali 
všetky zistené skutočnosti.  

 
 
 
Cieľová skupina  

254 študentov SSPŠAT 
• 1.ročník – 58 študentov ( 21 chlapcov a 27 dievčat), 
• 2.ročník – 54 študentov ( 30 chlapcov a 24 dievča), 
• 3.ročník – 51 študentov ( 29 chlapcov a 22 dievča), 
• 4.ročník – 61 študentov ( 29 chlapcov a 32 dievčat), 
• Pomaturitné štúdium – 30 študentov ( 15 chlapcov 

a 15 dievčat ). 
 
Výstupy aktivity 

• Analýza stavu vzdelávania a návrh profilu 
absolventa, 

• Zoznam požiadaviek pre inováciu obsahu 
a metodiky vzdelávania.  

Spôsob získavania 
spätnej väzby 

dotazníkovou formou bude u potenciálnych 
zamestnávateľov získavaná spätná väzba 

 
Podrobný popis aktivity č. 2 
Názov aktivity 1.2 Tvorba školského vzdelávacieho programu a inovácia 

metód výučby  
Cieľ aktivity Vytvoriť školský vzdelávací program na základe výstupov 

úvodnej analýzy a inovovať vyučovacích metód. 
Trvanie aktivity od - do 
(dd.mm.rrrr) 

01.03.2010 – 31.07.2011 

 
Popis aktivity 

Aktivita 1.2 bude vykonávaná prostredníctvom: 
1.2.1 Tvorba školského vzdelávacieho programu; 
1.2.2  Inovácia vyučovacích metód. 

 
Metodológia aktivity 

Aktivita 1.2 bude nadväzovať na aktivitu 1.1 Úvodná analýza, 
v ktorej bude zanalyzovaný aktuálny stav a zadefinované 
požiadavky na profil absolventa.  

 
 
 
Cieľová skupina  

Študenti SSPŠAT – 254 
• 1.ročník – 58 študentov ( 21 chlapcov a 27 dievčat ), 
• 2.ročník – 54 študentov ( 30 chlapcov a 24 dievčat ), 
• 3.ročník – 51 študentov ( 29 chlapcov a 22 dievčat ), 
• 4.ročník – 61 študentov ( 29 chlapcov a 32 dievčat ), 
• Pomaturitné štúdium – 30 študentov ( 15 chlapcov 

a 15 dievčat ). 
Výstupy aktivity • Školský vzdelávací program; 

• Nové metódy výučby. 
Spôsob získavania 
spätnej väzby 

Prehodnocovaním študijných výsledkov po zavedení nových 
metód výučby na polročnej báze 

 
Podrobný popis aktivity č. 3 
Názov aktivity 2.1 Vytvorenie multimediálnej učebnice 
Cieľ aktivity Vytvoriť multimediálnu učebnicu plne slúžiacu študentom.  
Trvanie aktivity od - do 
(dd.mm.rrrr) 

01.03.2010 – 31.07.2011 

 
 

Aktivita 2.1 bude vykonávaná prostredníctvom: 
2.1.1 Zber informácií; 
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Popis aktivity 2.1.2 Analýza informácií; 
2.1.3 Realizácia činností; 
2.1.4 Implementácia poznatkov; 
2.1.5 Kontrola výsledkov. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Metodológia aktivity 

2.1.1  Zber informácií: 
metodika výučby: 
 zhromažďovanie metodík výučby umeleckých 

predmetov; 
 zhromažďovanie metodík výučby informatických 

predmetov; 
 zber skúseností pedagógov z príbuzných a priamo 

súvisiacich predmetov; 
 otvorené diskusie s odbornými pedagógmi SSPŠAT; 
 lokalizácia problematických miest výučby; 
 softvérová, hardverová analýza. 

samotná výučba: 
 zber primárnych údajov o vyučovaných predmetoch; 
 kvantitatívny prieskum v oblasti výučby počítačovej 

animácie a grafiky;  
 kvalitatívny prieskum medzi študentami; 
 lokalizácia problematických miest chápania 

počítačovej animácie a grafiky;  
 
2.1.2  Analýza informácií: 
metodika výučby: 
 výťah dôležitých informácií a poznatkov z metodík 

príbuzných predmetov; 
 porovnanie údajov získaných od pedagógov 

s metodikami príbuzných predmetov. 
 porovnanie získaných informácií s lokalizovanými 

problémami; 
 vytýčenie hlavných cieľov;  
 určenie základnej štruktúry metodiky.  

Samotná výučba: 
 analýza a interpretácia údajov získaných z výskumov; 
 analýza informácií o množstve, typoch a preferenciách 

voči určitým softvérom; 
 prispôsobenie metodiky a výučbových materiálov 

problematickým bodom chápania; 
 analýza postavenia jednotlivých predmetov v rámci 

vyučovacieho procesu. 
 
2.1.3  Realizácia činností: 
metodika výučby: 
Rozdelenie práce + vytýčenie a distribúcia časového 
harmonogramu pre realizátorov 

 Metodika výučby počítačovej grafiky  
o 2D Grafika  
o 3D Grafika  
o Multimediálne DVD – lekcie, 
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príklady, texty,...  
 Metodika výučby počítačovej animácie  

o 2D Animácia  
o 3D Animácia  
o Multimediálne DVD – lekcie, 

príklady, texty,... 
 

Tvorba všeobecnej úvodnej časti – uvedenie do problematiky 
Charakterizovanie špecifickosti výučby počítačovej animácie 
a grafiky 
Implementácia poznatkov výučby a systému vyučovania: 
  3D MAX – Mgr. art. Ján Slovák, Ján Drobný 
  Combustion – Mgr. art. Ján Slovák 
  Macromedia Flash – Mgr. Ján Baláž 
  Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe 
InDesign - Mgr. art.    Jaroslav Varga,  Mgr. Ján Baláž 
nastavenie pravidiel a odporúčaní pre výučbu týchto 
konkrétnych typov softvérov 
tvorba multimediálnej verzie metodiky: 

 lekcie 
 príklady 
 texty 
vydanie vo forme multimediálneho DVD 

samotná výučba: 
Rozdelenie práce + vytýčenie a distribúcia časového 
harmonogramu pre realizátorov: 

 Učebnica 2D Grafika - Multimediálne DVD 
: lekcie, príklady, texty,...  

o Vektorová grafika – Illustrator  
o Bitmapová grafika – Photoshop  
o Desktop Publishing – InDesign  

 Učebnica 3D Grafika - Multimediálne DVD 
: lekcie, príklady, texty,...  

o Modelovanie statických objektov – 
3D Max,...  

 Učebnica 2D Animácia - Multimediálne 
DVD : lekcie, príklady, texty,...  

o Dynamický vektor – Flash,...  
 Učebnica 3D Animácia - Multimediálne 

DVD : lekcie, príklady, texty,...  
o Modelovanie dynamických objektov 

– 3D Max, Combustion,... 
Tvorba všeobecnej úvodnej časti – uvedenie do 

študenta do problematiky 
 Charakterizovanie špecifickosti konkrétneho softwéru 
 Tvorba textov podľa doleuvedených pracovných 
osnov:  
                       3D MAX – Mgr. art. Ján Slovák, Ján Drobný 
  Combustion – Mgr. art. Ján Slovák 
  Macromedia Flash – Mgr. Ján Baláž 
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  Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe 
InDesign - Mgr. art. Jaroslav Varga,  Mgr. Ján Baláž 
nastavenie pravidiel a odporúčaní pre výučbu týchto 
konkrétnych typov softvérov 

tvorba multimediálnej verzie metodiky: 
 lekcie 
 príklady 
 texty 
vydanie vo forme multimediálneho DVD 

2.1.4  Implementácia poznatkov: 
metodika výučby: 
 zapojenie kodifikovaných pravidiel do vyučovacieho 

procesu; 
 tvorba vyučovacích plánov jednotlivých predmetov; 
 previazanie multimediálnej časti s vyučovaním. 

Samotná výučba: 
 použitie učebných materiálov pri vyučovaní; 
 motivácia k samostatnej práci; 
 využitie multimediálnej časti vo vyučovacom procese. 

 
2.1.5  Kontrola výsledkov: 
metodika výučby a samotná výučba: 
 kontrola implementácie jednotného rámca vyučovacích 

metód; 
 kvalitatívny prieskum o zlepšení chápania 

problematiky; 
 kvantitatívny prieskum v oblasti vyučovania 

počítačovej animácie a grafiky; 
 analýza získaných poznatkov + prípadné zlepšovacie 

opatrenia. 
 

 
 
 
 
Cieľová skupina  

Pedagógovia SSPŠAT –20 pedagogických pracovníkov (15 
interných pracovníkov a 5 externých pracovníkov). 
Študenti SSPŠAT – 254 

• 1.ročník – 58 študentov ( 21 chlapcov a 27 dievčat ), 
• 2.ročník – 54 študentov ( 30 chlapcov a 24 dievčat ), 
• 3.ročník – 51 študentov ( 29 chlapcov a 22 dievčat ), 
• 4.ročník – 61 študentov ( 29 chlapcov a 32 dievčat ), 
• Pomaturitné štúdium – 30 študentov ( 15 chlapcov a 15 

dievčat ). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
• Metodika výučby počítačovej grafiky  

o 2D Grafika  
o 3D Grafika  
o Multimediálne DVD – lekcie, príklady, 

texty,...  
• Metodika výučby počítačovej animácie  

o 2D Animácia  
o 3D Animácia  
o Multimediálne DVD – lekcie, príklady, 
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Výstupy aktivity 

texty,... 
• Učebnica 2D Grafika - Multimediálne DVD : 

lekcie, príklady, texty,...  
o Vektorová grafika – Illustrator  
o Bitmapová grafika – Photoshop  
o Desktop Publishing – InDesign  

• Učebnica 3D Grafika - Multimediálne DVD : 
lekcie, príklady, texty,...  

o Modelovanie statických objektov – 3D 
Max,...  

• Učebnica 2D Animácia - Multimediálne DVD : 
lekcie, príklady, texty,...  

o Dynamický vektor – Flash,...  
• Učebnica 3D Animácia - Multimediálne DVD : 

lekcie, príklady, texty,...  
o Modelovanie dynamických objektov – 

3D Max, Combustion,... 
Spôsob získavania 
spätnej väzby 

Zisťovaním počtu používateľov a zisťovaním spätnej väzby od 
nich prostredníctvom internetového fóra vytvoreného na web 
stránke SSPŠAT 

 
Podrobný popis aktivity č.4 
Názov aktivity 2.2  Školenia k používaniu IKT 
Cieľ aktivity Skvalitnenie vyučovacieho procesu 
Trvanie aktivity od - 
do (dd.mm.rrrr)  

01.08.2010 – 30.09.2010 

 
Popis aktivity 

Aktivita 2.2 bude vykonávaná prostredníctvom: 
2.2.1  Školenia k používaniu IKT zariadenia. 

Metodológia aktivity Prostredníctvom externých lektorov vykonať školenia 
k používaniu IKT zariadení.  

Cieľová skupina  Pedagógovia SSPŠAT – 20 pedagogických pracovníkov (15 
interných pracovníkov a 5 externých pracovníkov). 
Študenti SSPŠAT – 254 

• 1.ročník – 58 študentov ( 21 chlapcov a 27 dievčat ), 
• 2.ročník – 54 študentov ( 30 chlapcov a 24 dievčat ), 
• 3.ročník – 51 študentov ( 29 chlapcov a 22 dievčat ), 
• 4.ročník – 61 študentov ( 29 chlapcov a 32 dievčat ), 
• Pomaturitné štúdium – 30 študentov ( 15 chlapcov a 15 

dievčat ). 
Výstupy aktivity • Pedagógovia vyškolení na prácu s IKT. 
Zodpovedná osoba Projektový manažér - Bc. Sylvia Vlčeková  
Spôsob získavania 
spätnej väzby Zisťovaním počtu používateľov nového IKT 
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